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ケイエスエスからの c あいさつ 


^この度は、ケイエスエスのプレイステーション専用ソフト 


『TOYS DREAM 』 をお買い上げいただき誠にありがとうござ 





いました。ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意等、この 


『解説書』をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用くだ 


さい。なお、この『解説書』は再発行いたしませんので大切に 


保管してください。 



製造上 




rl 




• ■ 嫌省 ■- , |T 31 4 ^ J # . 

1 1 ， B ” •， A* *h ^ : V 

操作上のトラブルに関するお問い合わせ先 

ケイエスエス • ユーザー サボート係 







TEL03-3779-0311 




(土 •日 


V* 




へ .! ぐ ‘ 



祝日を除く11: 00〜17 : 00) 

ザ、 W T w 

、 * i t ' 嘩 < i 4 * 

- (ム "負 d 

•••へ 1 ' 

パ 1 キい v _. 4 .. 






舞， 




/ 


For Japan Only 


|JD 

プレイヤ-、 


1 人 


SLPS 01704 

一 ‘ 一 


/\ 

メモ 1 J- 力 —!^ 

i_•, — i 

:: - :: 

V J 

2 ブ □ ック \ 




# 





> 


k 


1 .. 





% 


— 

:声™ 






♦ 

へ、， 



あ：， 

% 


k r ^ 

分、 • 

r へ • «ff 


を 




f 4 



1 h 



































CONTENTS 


TOYS DREAM プ□ローグ 


操作方法 


ゲームの梅め方 ... P 4 


フィールト•マップの見方について .. P 5 

コマンドについて研究所編 .. P 6 

3 マン FC つい t ： ±地 編 .• • • • • pi 〇 

システム II マンドについて .. P 1 2 

アイテム作成について .. P 1 4 

キヤ5クタ，ステータス K ついて •••••••• P 1 6 

アイテムについて • •••••••••，•• P 18 

率ヤラクター紹介 • .. P 20 


ゲーム攻略の t ント . •••••• P 22 


1 





















ベ … 

脅 :: c q P 

■mm i :i ^ 

一〜, ♦ 

: .%■.ぬ私 ., 3 


■ ボ私 , 





フロ a —グ 

国家問の侵略戦争により戦災孤児になった 
4人のキ人公達。まだ幼かった彼らはある 
老学者に引き取られた。彼らは老学者によ 
り充分な教育を施されていたが、老学者も 
また、老衰により数年後に他界。彼ら C 
されたものは小さな研究所のみとなって 
った。そこへ政府の役人が現れ故人の残し 
た負债を告げた。彼らは団結して持てる知 
識を駆使し、研究所を守っていく決心をする 

のであった . 。 

プレイヤーであるあなたはこの残された4 
人を操り、生きてゆかなければなりません。 
彼らがはじめからもっているものはただひと 
っ“知識”だけです。あなたは、ゲーム中で 
入手できるあらゆる材料を組み合わせ、商 
品となるアイテムを発明し、5年以内に負債 
を返済しなければなりません。 








ポタン 


フイールドマップでの各キ 
ャラへのジャンプやキャラ 
クタ ー ステータスを 見る際 
キャラクターの切替等に使 
用します。 


方向干 一 

モードやキャラクターを 
選択する際に使用しま 
す。また、 カーソルの 移 
動等に使用します。 



SONY 

Piay^ratron 

□ o 


SE1 




セレクトポタン 


EOT 


START 


フイールドマップでのタイムカウンターの 
表示•非表示の切替に_します 。ノ 


©ポタン 



フイールドマップ画面でコマ 
ンドメニューウインドウを開く 


際に使用します 


® ポタン 


モードや選択肢等の決定ボ 
タンとして使用します。 


©ポタン 


日付の進行やコマンドのキ 


ヤン セル等に使用します 


@ポタン 


■■■■Pi 


フイ ー ルドマツプ画面で力ーソルを 
高速移動させる際に使用します。 


スター トポタン 


イベント等のスキップに使用します。 
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プレイステーシ含ン本体に JTGYS DREAM 
disc をセットし I 電源ポタ2奄い a 石と0ゴマ‘ 
クが出た後にタイト〗1/画讎がで產 JUi こで叢初麵 
らプレイしたい場合ば（また、セーブデータがない 

\： : ' ; ■ ■ - ； •• •■ ：; :::如. 

場合は） U NEW PAME ” 耷寧択して®ボタ；/を抻 
してください。 f た、前回にゲームをセーブした続 
きをプレイしたい場舍は“ LOAP GAME ” を _1 R 
して®ボタンを J 申してください。 
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マッブには森や lik 都市等様々な場所が点在してい 


廣終. 


# 




ます P 身た、それぞれの場所1こ碎特有のポイントがあ 
ります。そのポイントへ行くとダ广ム中で役に立つ 
Ji 報やアイテムを手に入れたり、アイテムを売買し 
たり、ま,た、発明の依頼を愛け fe d することができま 
す。ポイントでは様夕な人 1 C 話 U かけて情報を入手 
しましょう。まだ^ポイントで入手，購入したアイ 
テムは研究所でのアイデム作成等に使用することが 
できます。これらの K テムを駆使し、更に高度なア 
イテムを発明 u ~ a 昔金を返済しながらゲームを進め 

ていきま b ょ5。 取••華 
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フイールドマップ上には以下のような情報が表示されています。 


©カレンダ 




0スタミナグラフ 
❼行動予定 



❶力ーソル 
❸土地 

©タイムカウンタ_ 
❾土地情報 
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❻アイテム重量 ❹キャラクタ 




憲:: M 




❶カーソル 
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キャラクターや土地を選択する際に使用する力ーソルです 

- ' ^'^；；- ㈣ 綱外现.•■野， 

❷カレンダ _ー ゲーム中での日讨を表添 e ています 

地 

■せ ■ - ■? - 

フィールドマップ上に点在している赛や山、都市などの本撒ッ 
やプレイヤーの研究所(赤いピン) f 表 LT いま/。 

❹キャラクター 

あなたが操作する4人のキャラク匀一です。ソルをキャラ 
クターにあわせるとキャラクターの栊態がミ：5 ステータス ウ 
ィンドウに表示されます， \ | 

❺スタミナグラフ 

キャラクターのスタミナをグ乏ヌで表しています。緑の部分が 
現在の3減:九冓によって消費するスタミナ太赤の 
部分が消費しているスタミナですミナがなくなるとその 
キ，;ラクターは行_がで赛なます。1日行動を行わな 
けれはスタミナは回復します。 

...' 公 ... .,〆 ' 


■祕 


❻アイテム重量 

キャラな夜一が所持しているアイテムの重暈を表しています。 
左が現在所轉いるアイテムの重量で右側がそのキャラ 
クターが所持できる最大重量です。 

❼酵予定 

コマンドによって決めたキャラクターの行動の内容#表示さ 


れています。 
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❽タイムカウン f — 

ゲ ー ムを開始 L てからの時間を表示 Uft 、ます。 

©土地情報\ 

;- ■■ . 

道のつながつ t いる土地のピンに力ーソルを楽ねせて®^ 

タンを押すとその土地め情_を見ることができますノ^ 
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コマンドウィンドウはフィールドマップ上でキャラクターに力ーソルを 
あわせて®ポタンを押すと開くことができます。このコマンドウインド 
ウではキャラクターの行動を決定することができます。以下でそれぞれ 
のコマンドについて説明します。 



へ, 

的:.:.’.. 
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•移動先の指定 

このコマンドは現在キ 
ャ ラク ターがいる 土地 
から他の土地への移 
動を行■マ 
明るくなっている土地が移動可能な土地です。こ 
のコマンドは日数を消費します。 

_道の探索… このコマンドは現在キャラクターが 
いる土地から他の土地につながる道を探索する3 
マンドです。新しい土地を見つけて行動範囲を広 
げるために積極的に活用しましょう。このコマンド 
は日数を消費します。 

#アイテム作成… このコマンドはキャラクターが 
研究所にいるときだけ実行できるコマンドです。他 
の土地から集めて韋た材料を組み合わせてアイテ 

成しま_:この:_ 

マンドは日数を消 n し 
ます。詳しくは後述しま 
-to 




:，倉 

このコマンドは現在研 
究所にあるアイテムの 
搬入•搬出、廃棄等を 

アイテムの搬入 • 搬出及び廃棄の方法は以下の 
手順で行います。 

1 ) アイテム 0 D 搬出 

まず倉庫の画面 t 方肉キーの左右で 
“Com ウィシドウの“アイチ為襻入搬 出，， を選 

択します。次に方向キーの上下で黄&取矢印の力 
—ソルを動かして力ーソル CE めウインドウにあ,わせ 

• : 寧辦終^:暑，'、 • ^ 

ます。（上のウィンドウは研究所访倉庫^るア彳テ 
ム、下の“ Item， ，ウインドウはきャラクターが所持して 
いるアイテムです。）次に®ボ史>を押 U 方向キーの 
上下で她 jB するアイテ南修選択を行います。（©ボ 
タンを辨じた後赤向キ〜の.左右で画面上部のアイ 
コンを释動穿ると先に搬出するアイテムの系統を選 
ぶこ^:#できます S 最初は W ALX” にあわせてありま 
すの％すべ T のアイデムが表示されます。 ) 搬出する 
アイテムを®ボタ^決めた後方向キーの上下左 
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研究所へ 


行動の選択 
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右で搬出するアイテムの数量を決め®书タンを押 
します。（この際キャラクターがもて令最大重量を超 
える重量のアイテムを一度に搬與する^:とは方き案 
せん。）これで下の， tem ’， ウイ:#ウに選択したアイ 


•設備装備 

このコマンドは研究所にアイテムを装備(設置)する 
コマンドです。これにより更に多くのアイテムが作成 


m 


テムが表示されれば搬®作業は素了で％ 




.■ 物 ^^ 1 ^^ 


できるよう K 穿り、: Pf テ女作成の成功率免上昇しま 
す。装備する:ためにはし…”のウイン F ラに力ーソル 


取“ボ 




2) アイテムの搬入 

まず倉庫め ll 面で方向キーの左右で “Command” 
ウィンドウの“アイテム搬入搬出”を選択します。次に 
方向キーの上下で黄色の矢印の力ーソルを動かし 
て力ーソノレを下の“ Item” ウインドウにあわせます。次 
に®ボタンを押し方向キーの上下で搬入するアイテ 
ムの選択を行います。搬入するアイテムを®ボタンで 
決定した後方向キーの上下左右で搬入するアイテム 
の数量を決めて®ボタンを押すと搬入作業は完了 


です ( 


3) アイテムの廃棄 

まず倉庫の画面で方向キーの左右で 
tt C ornmand” ウィンドウの“アイテム廃棄”を選択し 
ます。次に方向キーの上下で黄色の矢印の力一 
ソルを動かじて力ーソルを上下どちらかのウィンドウ 
にあわせま丈。次に®ボタンを押し方向キーの上 
下で廃棄するアイテムの選択を行います。廃棄す 
るアイテムを©ボタンで決定した後方向キーの上 
下左右で廃棄するアイテムの数量を決めて®ボタ 
ンを抨すと廃棄作業は完了です。 


バーをあわせて®ボタンを押すと“裝備する”と t 
メッセージが表示されます。再び®ホタンを押穿と 
今度は装備可能なアイテムが一覧で表示されます 
ので装備したいアイテムを選択し®ボタンを押して 
下さい。画面下部の‘‘ Info” ウインドウにはアイテみの 
情報が表示されています。 
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❿ガレージ 

このコマンドは乗り物 
に関するアイテムを作 
成した場合そのアイテ 
ムをキャラクターに装 
備させるコマンドです。 

氟|物#.クタ滅 ... 

に装備させる之所持できるアイテム童暈が増えた 
挑フィールドマップでの移動距離が伸びるなどの 

効果がぁ._翁^^ 

乗り物をキャラクターに 


画面で方向キ〜の,左右を押して“ Command ” ウィ 
ンドウで“乗り物を選択”を選びます。次に下のウ 
ィンドウの中からキャラクタ^■の装備させたい乗り 
物を選択レて®ボタンを押しで決定します。すると 
sl 棄りまずか? f というメッセージが"表示されますの 
で“は L 、” を選ぶと装備完了で'す。逆に乗り物を安 

■- ンへ《/:办レ—:へ ' —y -. p - --へ.' M : .... 

ャラクターから外したい場合にはガレージ画商で 
方尚ギーの左右を押して“ Comman ダ’ウィンドウ 
で“乗り物を倉庫内へ”を選択し、蒙タンを押す 
ど倉庫に格納しますか？”というメッ％-ジが，表示 
されますので“はい’’を囊ぶと乗り物を外すことが 
できます。 / 

' —+ f I ! へ 

ル. 

※キャラクターによって乗れる乗り物と乗れない 

. • * - f ： !•' ： . . .' ； ' v . . V ... . ■ •.•.へ .. . - ' • • - . ■'. . - ' . •'' - _ ' . • ' 设' '■ 


乗り物があります。 
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•依頼確認 

このコマンドは今まで 

に受けた依頼や現在 
進行中の依頼を確認 
するコマンドです。成功 
した依頼は緑色で表 

韻され、失敗レた幾頼 
は赤色、現在進行中の依頼は青色で表示されて 
残りの日数も表示されます。またカーソルをあわせ 


て®ボタンを押すと依頼の詳しい内容を確認する 
ことができます。 
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二のニマン]^:^マ 

1 支し: nm セん、 


籲借金返済 

この コマン K は 現在所 
有している資金を借金 
の返済にあてるコマン 
K です。方向キーの 
上下(または左右)で返 

鎮._借金を:寒.めて| 

多ボタンを押すと“支払いますか？”というメッセー 
ジが表示され於すので“はい”を選ぶと借金を返済 
することができ索ず。このコマンドは1日に1回しか 
でき卖せん 。 K \ 

■ そ 卜 、 i . 

. ..... .... V ....... %； • -1 . ..... ..... ...... 

:、 .づ^^.::.::..:ベ:;:. . . . . .. V .::泣 

■ ■ ........ 









































また、 1 日経過以前 (® 
ボタンを押す前)の状曝 
であれば一度コマンド 
入力したコてン故を変更 
させることもできます。 
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もしくは方向キーの左右を押すとステータスを見 
るキャラクターを変更することができます。キャラク 
ターのステータスの細部に関 ut は後述します。 


M. 


レ..:. 
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このコマンドはキャラクターが所特しているいるア 

‘ ’パ V •.がぐ”於’ • • . V .•露：':.••峰.•ぐ：. .. 

#テムの確認とアイテムの装傭を行うコマンドで 
す。所持しているアイテムの中に装備可能なアイテ 
ムがある場合は“装備アイテム”かイテムを選拆 
して装傭ず答：:とができます。また2人以上のキャ 
ラが:同じ土，こいる場合“騰アイテ 〆 から“渡 
す”を選択すると別のキャラク#—に渡すことがで 
I ます。また、“所持アイテム〃から“捨てる”を選ぶ 
とアイテムを墙てることもできます。 


5 mi し玄す方'? 
.は.い./いいえ 














•1 日の終了 

4人のキャラクターにコマンドの入力が終了した後 
©ボタンを押すと“1日を終了しますか？ ”というメッ 
セージが表示されますのでここで“はい”を選ぶと 


1日が経過して各コマンドが終了している場合結 
果が報告されます。 
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研究所以外の土地では土地ごとに様々なコマンドを実行することができ 
ます。以下では研究所では実行できないコマンドについて説明します。 
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♦売却 

このコマンドは現在キャラクターが所持しているア 
イテムを売却することができます。売却の方法は 
アイテムにあわせて®ボタンを押し、方向キーの 
上下左右で売却するアイテムの数を決めた後®ボ 
タンを押せばアイテムを売却することができます。 
買い取り可能なアイテムば店によって様々です。こ 
のコマンドは日数を消費しません。 


•依頼 

様々な人からアイテム作成の依頼を受けるコマンド 
です。俄頼の項目にあわせて®ボタみを押 fE 依 
頼の詳しい内容や期限などを暴るごとができます。 
再度©ボタンを押すと依頼奢引き受ける女どうか 
の選択ウインドウが表示され幸すのでここで‘ 1 はい” 
を選択すると依頼を引き受け资ことができます。依 
頼を成功するとアイテムやお表などの報酬を學け 
取ることができます。このコマ:^ドは日数を消鮝し 
ません。 ！ 






•アルバイト 
鉱山や工場等でアルノ W 卜をして資金を稼ぐコマ 
ンドです。アルバイトにあわせて®ボタンを押すと 
内容や報酬等を見ることができます。再度®ボタ 
ンを押すと引き受けるかどうかの選#^ウィンドウが 
表示されますのでここで‘‘はい”を選択するとアルバ 
イトをすることができます。このコマンドを実行する 
とスタミナが減少します。このコマンドは日数を消 
費します。 


•世間話 

様々な人と会話を行うコマンドです。会話では 
様々な情報を入手することができますのでなるベく 
会話するようにしましよう。 


キャラクターにコマンドを入力しないで1日を経過 
させるとキャ之クタ…はスタミナ ( スタミナ)が回復し 
ます Q (キ+ラクターが研究所にいてコサ:を入力 
しなかった場合そのキャラクターはスタミナ#すべ 
て回復ゼ条す。） f 






身 ，:..... 


の終了 1 

4人のキャ^？ターに U マンドの入力機終了レた後 
©ボタンを押す日を終了しますかかというメッ 
\ セージ:が表示されますので$こで“はい”を選ぶと 
1日が経過しで各=3マンドが終了している場合結 
寒が報告されます。 

:••遷 . . . . ..•ぐ：:. . '.を • ... .. . . •表.，.“..' . • 







システムコマンドはフィールドマップ画面で ® ポ 
タンを押してシステムコマンドウィンドウを開く 
ことで実行することができます。システムコマン 
ドには以下のよ5なコマンドがあります。 


研究所情報 


•依頼確認 


このコマンドは今までに受けた依頼や現在進行中 






减タイト，； 
rf ム念ース Cr 纖 


0俵頼を確認 f るコマンドです。成功した依頼は 
'緑色:^表示され、失取した依頼は赤色、現在進行 

で表示されて残りの日数も表示 
されます。また カー、 カレをあわせ X ®4 ^ ンを押す 
と依頼の詳しい内容を確認 t ることができまも, 




' 巧も 
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二 C コマンドは、1 Biw 
5度し方叉ません， 


壽借金返済 

このコマンドは現在所有している資金を借金の返 
済にあてるコマンドです。方向キーの上下(または 
左右 ) で返済する借金を決めて ® ボタンを押すと 
“支払いますか？”というメッセージが表示されます 
ので“はい’’を選ぶと借金を返済することができま 
す。このコマンドは欄こ1回しかできません。 

次 .. •: ?C . .■‘ . ... V - •••■_ ..... • ...... . 



































































;:ゼ 



アイテムー覽 


現在作成可能なアイテムの一覧を見ることができ 
ます。方向キーの左右で各系統ごとのアイテムの 
種類を確認することができます。 


コンフイング 


ウィンドウの開く速さや音量などの設定を行うこと 
ができます。 






.-•.••■s--sc.it::?.,'- 


# 




一. 


If - 






i. 


琴；.#;1- 




#. 琴 


メモ 1 J — 力一!^ 


データのセーブ•口ードを行います。方向キーの左 
右でスロット（メモリーカード差込口）1,2を選 
択して方向キーの上下でセーブ • 口ードを選択して 
® ボタンを押して下さい。セーブは1個所につき 


2ブ D ックで1枚のメモリーカードに最大7個所ま 
でセ™ブ可能です。 































































ア^(テムの系統を表すア^|3ン脅す。詳しくは後_ /作成 t ： る# f テムのビジュシル及びアイテム作成の 


します ( 


成功率が表示さね态モニターです 








，ザ雜麵艦 m 



アイテム作成の画面では以下の情報が表示されて 

I \汰オ 

U ^ 9 〇 



4_ Material ウインドウ 


■作成アイテムウインドウ 


■ビジユア j レモニター 


，アイテム系統アイコン 


- 
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5 •アイテム作成数ウインドウ 


作成するアイテムの数が表示されるウインドウです。 





アイテムを作成するのに必要な日数が表示される 
ウインドウです。 


•キャラクターアイコン 


4人のキャラクターのアイコンです。大きめに表示 
してあるのが現在コマンド入力中のキャラクター、 
明るく表示されているキャラクターは現在選択中の 
アイテムを作成可能なキャラクター、逆に暗く表示 
されているキャラクターは現在選択中のアイテムを 
作成不可能なキャラクターです。 


8■メッセージ 


アイテム作成におい 




アイテム作成の手順 

アイテム作成コマンドは研究所だけで行うこと 
ができるコマンドです。アイテム作成にはキャ 
ラクタとの特徴やノ《ラメータが大きく関わ 
つてきますので各キャラクターごとの特長を生 
办したアイテム作成が必要です。 


n 作成するアイテムの選択 • 決定 

方向キーの左右で作成するアイテムの系統を 
選び、_キーの上下で作成するアイテみを 
選択和て®ボタンを押します。（琢鳥ど•色の 
アイデ f は選ぶことがで荽まぜん。） 

作成す系アイテ厶数を決定 
作成するアイテムが決まったら次に作成するア 

ぐへ ，， ，ぐ 

イヂ厶数を汸向洋一の上下左右で決定しま 




ダ : K 










す。作成す！*アイ t ム激が多ければ多いほど 
作銳に必要章日数 t 材料は増え r いきます。 
作成するアイチム数が決まつたら®ボタンを押 
すと“作成物を涑定し_すか？”というメッセー 
ジが表示されますので^を選択すれば 
アイテム作成作業に入ります。 




"%: 


兹アイテム作成に2日以上かかる場合2日目以降アイテム 
が完成するまで行動を再選农することはできません。 

- - -•； ''' . • 意.:' . ' • . ' • 

( “行勤の選択"コマンドを選ぶことができなくなっ才います。） 















フィールドマップにおいてキャラクターにカーソルをあわせて®ボタンを押しス 
テ ー タスコマンドを実行するとキャラクターのステータスを見ることができますが 
ステータス画面では以下のような情報を表示しています。 


B UU 




■キャラクター 



3 .MOVE SPEED (移動力) 


キャラクター名とキャラクターのビジュアルを表示し 
ています。 " \ 


•スタ S ナグラフ 


1日に移動できる距離を表しています。最初は1区 
間だけですが便利なアイテムを発明していくと…。 


4 .Weight (アイテム重量) 


キャラクタ#の現在のスタミナの状況をク]ラフで表 
しています。 


キャラクターが所持しているアイテムの重量を表し 
ています。左側が現在所持しているアイテムの重 
量で右側はそのキャラクターが所持できる最大重 
量です。 
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D 各種バラメータ 


Machine …機械系統のアイテムを作成するために 

必要なパラメ _夕 

Energy …エネルギー系統のアイテムを作成するた 

めに必要な パラメータ | i 

Gadget …精密系統のアイテムを作成するために 

必要なバラメータ 

Electric …電気系統のアイテムを作成するために 

必要なパラメータ 

Chemicah ••化学系統のアイテムを作成するため 

に必要なパラメータ 

Design …設計（図）系統のアイテムを作成するた 

めに必要なパラメータ 



6■キャラクターアイコン 


現在ステータスを見ているキャラクターを大きめの 


アイコンで表示しています。 BM/m 


ボタン、 


もしくは方向 キーの 左右でステータスを見るキヤ 
ラクター*を変更することができます 0 > 


7■装備アイテムウインドウ 


現在キャラクターが装備しているアイテムを表示す 

るゥィン ， if t 、、、鳴 


8■キャラクターコマンドウインドウ 


現在キャラクターが実行中の3マンドとその内容 
を表忝するウインドウです。 




ンドク 


プレイヤーが現在所持している資金を表示するウ 
インドウです。 
























ゲームに登場するアイテムは大きく分け 
て10系統のアイテムに分類することが 
でぎます。 

!画面上部のアイコンはアイテムの系統を 
t . 表しています。左から順番に 


機械系統 


ネジ、歯車、針金等の機械部品から始まりバイク、 
車までの機械全般を含んだアイテム 


エネルギー 系統 

鉄板、銅板から始まりセラミック、ステンレス等熱 


処理を施したアイテム 



精密系^ 

ダウジング R ッド、_めがね、鉛筆削り等め簡単 


な精密道具全般のアイテム 



電気系！?! 


コイルや電灯、点满プラグ等電気系統のアイテム 


，一陣 

1 


アイテ K 
#スブリンダ 
がレンズ 
五《?三メガネ 

ダフジンク Cj 、 






化学系統 

主に化学変化をもとに造り出される系統のアイテム 

縮 つ=今麗' Sf ^ 

設計系統 

洋服や身のまとう物など作成する際にデザインも 
必要なアイテム 

設計囪系統 

各種大型機械等を設計する際に必要になる設計 
囪等のアイテム 

^備系統 

研究所に設備装備可能な大型機械を含んだアイ 

丁ム 
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ワイン系統 

ワイン関係の各種アイテム 


原财料く:: •二;. 

アイテム作成では作れず‘‘採取”コマンドで採取し 
てくるしかないアイテム 


ALL 

すべてのアイテムを見ることができます 


芸品系統 

子供向けのおもちゃや装飾品等細かな細工物の 
アイテム 
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車、バイク、飛行機等が好き 
な少年。マシン改造が得意。 
パイロットとして限界に チヤレ 
ンジすることに喜びを感じて 

いる。 


年齢…17歳 


性格 

陽気でチャレンジ精神旺盛 
失敗を恐れず成功よりもむし 
ろ経験を求める。思いついた 
らまず実行で作業課程の 
ですべてを理解していく。ジッ 
としていることと静かなことが 
苦手で常に何か変化を求め 

ている。 


得意分野 

乗り物関係の修理•実作業に 
優れる。“エネルギー”、“機械 
に関する項目と相性が いい。 
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^才 

電算機を操り不可能を可能にする少女。 

ひらめきやセンスにおいてはメンバー中で 
最も優れている。設計やシステムの構築 
等で重要な役割を担う。 

年齢…18歳 

性格 

数字至上主義の少女。計画一予測一実 
行の図式が基本でその他一切の感情を 
捨て最良の手段を選ぶ。割と口数は少 
なく感情に走ることはほとんどないが、マ 
I ックスとの掛け合いには多彩な表情を見 
|せる。計算し尽くされた機能的なデザイン 
丨センスと無色な雰囲気の作品には彼女 
|の人柄がうかがわれる。 

得意分野 

設計、経済活動の運営、ソフトの開発… 
と多彩にこなすが、主に“設計”、“電気” 
に関する項目と相性がいい。 








































細かい細工物や機構に関して天才的な才能を持づ r いる。 
機械時計や通信機等小型で高密度の物を造る。背が低い 
ことにコンプレックスを感じているため自分より大きな物を造 


ベレツタ 


りたがらない。 



年齢…14歳 


年齢…12歳 

性格 姉のベレッタと比べ落ち着いていて少々生意気だ 

が以外と単純。物事に対して意地をはる傾向があ 
る。コンパクトで精密ということにかなりこだわりを 
もっていて姉の趣味をバカにしている。造るものに 
は東洋的なセンスを感じる物が多い。 

得意分野 歯車から電子回路まで微細な機構は 

何でもこなす。“電気”、“精密"に関す 
相性がいい* 


爆発物、放射性物質、エネル 
ギー系のエキスパー ト D 火薬 
の匂いと激しい爆発音に喜 
びを感じる。現代でいうとこ 
ろの特撮 マニア。 


性格 

細かいことを気にしない大 
っぱな娘。弟思いで心 
から明るい。危険なもの 
るが、決して他の人には扱わ 
せない。派手な色彩、無意味 
に重厚なデザインを好む。弟 
のピートをからかって楽しむ癖 
がある。 


得意分野 

切断、結合、熱処理、危険物 
取扱い、 エネルギー 供給等 
に優れている。"化学”、“エネ 
ルギ ー” に関する項目と相性 

がいい 0 












アイテムの中には作成に設備を要求するものが多 
数存在します。このようなアイテムは研究所に適切 
な設備がないと作成することができません。今ま 
で作成 • 購入したアイテムで研究所に装備できる 
アイテムがあれば“研究所へ”コマンドの“設備装 
備”コマンドで研究所に装備させ設備を充実させ 
ましょう。 




道を探索してもなかなか見つからないことがありま 
す。しかの発見に失敗しまし^^うメッセ 
-ジが表示される場合見つかっていない道がまだ 
ありますので根気よく探してみてください。また、キ 
ャラクターにあるアイテムを装備させると道が見つ 
かりやすくなります。また本来の目的は借金返済 
であることをお忘れなぐ?” 


3.依頼がない 


まだ見つげていない土地はありませんか？ “道の探 
索”コマンドを繰り返して多る# 土地へ - 道を見^ 
けましょう。また、借金を返済していぐと…。 
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4•それでも依頼がない 


他の依頼はしっかりこなしていますか？成功•失敗 
に関わらず依頼を終了させると街の人は主人公達 
を見直してくれます。“できないから依頼を受けない” 
より“困っている人を助ける’’とし、うスタンスが大切 
なときもあります。表示されている依頼は確実に受 
けてし、きましょう。 


•欲しい材料が見あた5ない 


新たな発見は様々なことがきっかけで起こります。 
街の人の会話や依頼を受けた直後はアイデアが 
浮かぶことが多い局面です。とにかくキャラクター 
をいろいろと動かしてみましょう。 

铺 111,1 

一 _ . . —■ - — ■ ^„ ___ .I _ - ' -- 


■スタ s ナには注意 


日数を消費するコマンドを実行するとスタミナが減 
少していきスタミナがなくなるとコマンドを実行でき 
なの^544案います。キャラクターのスタミナには 
十分注意して可能であれば研究所で一気に回復 
するようにしましょう。 


7•店はこまめにチ 



店の販売品目は増えることがあります。こまめにチ 
エックすることをお忘れなく。また、店で見かけない 
アイテムを売っていたときはなるべく購入しましょう。 


























































































しようじょラ ちゆラい !' 

使用上のご注意」 





このディスクは家庭用ビデオゲーム*コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使い I 


さぎな 


けんいん ^ A U 


H えい5よ 


;±在い 


ぜたい 


なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめくださし 
1このディスクは I 




〇 


NTSC 


ない扣〇 


マークあるいは 

かいかいし4：う 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


レ-よラ 


ひ j ： にほんこくなし、しよう 

の表記のある日本国内仕様の 

かいせつし上 


“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。❿「解説書」および 
“ PlayStation ，， 本体の「取扱説畦書」「安全のために丨をよくお||みの_£、 S しい極角 1 笑 M でご SM ください。 


•このディスクを “PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。また' 中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ#: r 後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の才ープンボタンを押し、ディスクの回転が完荃に 
止まったのを確認してから f 行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。♦ディスクは識とも、鎌、 M れ、 M 輩をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で女字や絵を書かないでください。•ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような i らかい希で、 ft 食から科貢に南かってこ i く ft き命ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。⑩ひび割れや変_したディスク、あるいは 
接着く剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので対に使用しないでください。 s 光のあ 
たる場所、暖房_の&くの諸にはしないでください。また、 M 威の M い常も S けてください。•ケ 
ースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破_しけがをすることがありますので|色対におやめ 
ください。•プレイ終了後はディスクをケースに罠し、幼！^の丰の届かない±悬味に fe 替してください。_お%様 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補イ#いたしかねますので、あらかじめご了7襄ください。 

• “PlayStation ” 本体を スクリーン影 方式の テレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には祕対__ しないで くだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。參ソフトによってはメモリーカードが必要な逼合が 
あります。「解説書」で確認してください。 

けんこうじよラ * ち《うい| 

參プレイする歸は疆]1のため、10奋 I ごとに鉍15券の株1を i ってください。■緩れている轉や薩献幸呈の蒔は 

プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 
まれに、強い光の知 M を受けたり、屋滅を練り M すテレビ_を i ていると、二み的に線^のけいれんや_ 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ辛の画面を見ていてこのような症状が起きた±暴:答は' すぐに毕止し医師の__を受けてください。 



















































